Конструктор юнитов.

Версия 1.1.

С 775 года по Имперскому летоисчислению (с октября 2010 года) и вплоть до решения Совета Игроков проекта «Империя Рэя», принимается следующий конструктор юнитов для использования на стратегической и тактической карте с использованием правил Warhammer FB.
Новое понятие: Базовый расовый юнит
Под этим понятием мы понимаем юнита с жестко закрепленным набором характеристик. Изменение характеристик возможно лишь в соответствии с таблицей №2.
	БАЗОВЫЙ ЮНИТ-ЧЕЛОВЕК – 50 МОНЕТ

	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7

	БАЗОВЫЙ ЮНИТ-ЭЛЬФ –70 МОНЕТ

	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	4
	3
	4
	3
	3
	1
	3
	1
	7

	БАЗОВЫЙ ЮНИТ-ГНОМ – 70 МОНЕТ

	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	4
	3
	3
	4
	3
	1
	3
	1
	7

	БАЗОВЫЙ ЮНИТ-ОРК – 70 МОНЕТ

	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	4
	3
	3
	3
	4
	1
	3
	1
	7


Важно понимать, что базовый юнит не имеет ни оружия, ни брони, ни какого бы то не было снаряжения. Все эти вещи можно дополнительно купить в соответствии с таблицей №1.
Таблица№1: Снаряжение

	одноручное (меч, топор, дубина)
	10

	двуручное (топор, меч, дубина)
	25

	древковое (копье, алебарда)
	15

	древковое двуручное (пика, сарисса)
	20

	короткий лук (16 дюймов)
	10

	обычный лук (24 дюйма)
	15

	длинный лук (30 дюймов)
	25

	эльфский длинный лук (36 дюймов)
	30

	арбалет (30 дюймов)
	30

	пистоль (8 дюймов)
	20

	аркебуза (16 дюймов)
	30

	мушкет (24 дюйма)
	50

	легкий доспех
	20

	тяжелый доспех
	50

	пехотный щит
	10

	щит-павизе
	20

	обычный конь
	20

	боевой конь
	50

	Броня лошади 
	50


Таким образом стандартный для большинства фракций пеший латник будет выглядеть так:

	Пеший латник
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7

	Найм воина
	50

	тяжелый доспех
	50

	меч
	10

	щит
	10

	Итого: 
	120

	Тяжелая броня 5+, щит 4+


Умножаем 120 монет содержания на 5 и получаем 600 – стоимость найма стандартного пешего латника.

Таким образом пересчитывается весь лист войск, находящийся в эксплуатации до 774 года.

ВАЖНО! С 775 года содержание уже нанятых юнитов идет по новым расценкам.
Можно увеличить характеристики юнитов. Сделать это можно с помощью таблицы №2. При этом важно понимать, что юнит с измененными характеристиками – это уже новый юнит, который необходимо разрабатывать, затрачивая на это 10 кратную стоимость его содержания.
	+ 1 M
	20
	+ 1 I
	20
	+ 1 Ld
	20
	
	

	+ 2 M
	40
	+ 2 I
	40
	+ 2 Ld
	40
	
	

	+ 1 T
	50
	+ 1 WS
	50
	+ 1 BS
	50
	+ 1 S
	50

	+ 2 T
	100
	+ 2 WS
	100
	+ 2 BS
	100
	+ 2 S
	100

	+ 1 A
	100
	+ 1 W
	100
	
	
	
	

	+ 2 A
	200
	+ 2 W
	200
	
	
	
	


К этому можно добавить, что каждая плюсовая «Спецспособность» типа «вызывает страх» стоит 100 монет, а минусовая, вроде Троллинной «тупости»  отнимает 100 монет от стоимости юнита. Разрешается иметь не более 2 спецспособностей, при этом вторая стоит вдвое дороже чем первая. 
Рассмотрим пару примеров.

Существующий юнит: «Гончие св. Доната»

	Гончая св. Доната
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	5
	4
	0
	4
	4
	2
	3
	2
	9

	Найм воина
	50

	+1 M
	20

	+1 WS
	50

	+1 S
	50

	+1 T
	50

	+1 W
	100

	+1 A
	100

	+2 Ld
	60

	Итого: 
	480

	 Спецспособностей нет.


Так как подобный юнит есть в листе войск, то с 775 года у него просто меняется цена.
Создаем юнита:
	Латник-ветеран
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	4
	3
	1
	3
	1
	7

	Найм воина
	50

	тяжелый доспех
	50

	меч
	10

	щит
	10

	+1 S
	50

	Итого: 
	170

	Тяжелая броня 5+, щит 4+


Стоимость разработки данного юнита – 1700 монет.
